
前提条件 通常のマインクラフトがインストールされている
JAVAがインストールされている

MODダウンロード 0.1 参加するサーバーのForgeとMODをダウンロードする。
goakumaWebサイトがダウンロードも可能
下記リンクより導入されているForgeとMODパックのダウンロードが可能

0.2 ダウンロードしたForgeをダブルクリックしてForgeのインストールを行う



MOD環境構築 1.1 エクスプローラーからマインクラフトがインストールされているフォルダにアクセス
※C:\Users\XXXXX\AppData\Roaming\.minecraft
XXXXXの部分は自分PCのユーザー名が入る

1.2 新しくフォルダを作成する。
※名称は何でもよいが、わかりやすい名前にする
1.12.2_skyなどのバージョン+名称が推奨



2.1 マインクラフトランチャーを起動する

2.2 起動構成を選択し、新規作成を行う



2.3 パラメータを入力して右下の作成をクリック
名称 なんでも大丈夫
バージョン 上記でインストールしたforgeのバージョン
ゲームディレクトリ 上記で作成したフォルダを選択



2.4 先ほど作成した起動構成のプレイを押して初期起動をおこなう
※初期起動を行うことで、最初に作成したフォルダにデータが作成される

2.5 初期起動が完了するまで待機

2.6 初期起動が完了したら一度マインクラフトを終了する



MODの導入 3.1 MODパックをダウンロードした場合、「mod.zip」を解凍する。

3.2 新しいウィンドウを開いて、上記で作成したフォルダを表示させる。
※初期起動を行うことで、ここにフォルダが作成されている



3.3 modsフォルダの中に、先ほど解凍した「～.jar」をすべて移動させる

3.4 上記でMOD導入は完了となる



minecraft起動 4.1 マインクラフトランチャーを起動する

4.2 起動構成を選択して、作成した起動構成からプレイを実行する



4.3 導入したMODの読みこみを行うのでしばらく待つ

4.4 マインクラフトの起動画面が表示され、左下に「xx mods loaded,xx mods actice」の値が他の人と同じ数であれば
MODの導入は成功となる


